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Soru l

Kamera 6nl oyunculugunda 'oyunculuk kasi' olarak adlandirilan temel beceri nedir?

A. Duygusal tutarlihgr ve anlik tepki vermeyi slirdlrebilme

B. Cok yuksek sesle konusma yetenegi

C. Ezberledigi replikleri kusursuz tekrarlama

D. Sadece fiziksel komediye odaklanma

E. Uzun monologlari kesintisiz okuma

Dogru Cevap: Duygusal tutarhilig: ve anlik tepki vermeyi siirdiirebilme

Soru 2

Kamera gekimlerinde 'yakin plan' (close-up) ne tur bir etki yaratmay1 amaclar?

A. Karakterin mikro ifadelerini ve duygusal yogunlugunu izleyiciye aktarmak

B. Genis bir mekanin atmosferini gostermek

C. Aksiyon sahnelerinin hizini vurgulamak

D. Birden fazla karakter arasindaki iliskiyi cercevelemek

E. Sahnenin gectigi donemi detaylandirmak

Dogru Cevap: Karakterin mikro ifadelerini ve duygusal yogunlugunu izleyiciye aktarmak



Soru 3

Kamera 6nidnde oyunculuk yaparken 'géz temasi'nin temel kurali nedir?

A.

Dogrudan kameraya bakmak (eger senaryo gerektirmiyorsa)

Strekli olarak sadece 1sik kaynagina odaklanmak

GOzlerini asla kirpmadan sabit tutmak

Sadece karsidaki oyuncuya odaklanip kamerayl tamamen yok saymak

Daima sahnenin en parlak noktasina bakmak

Dogru Cevap: Dogrudan kameraya bakmak (eger senaryo gerektirmiyorsa)

Soru 4

A.

Kamera 6ninde 'vicut dilinin' tiyatro oyunculuguna goére en blyUk farki nedir?

Daha klcUk, ntansli ve icsellestiriimis hareketlerin tercih edilmesi

Hareketlerin tamamen kisitlanmasi gerektigi

Her zaman abartili jestlerin kullaniimasi

Daha yuUksek ses tonuyla konusulmasi zorunlulugu

Sadece yuz ifadelerinin kullaniimasi

Dogru Cevap: Daha kiiciik, ntiiansh ve i¢sellestirilmis hareketlerin tercih edilmesi



Soru 5

Bir oyuncunun sette 'oyun disiplini' (set etiquette) kapsaminda kesinlikle kacinmasi gereken davranis

nedir?

A. Cekimler sirasinda diger ekip Gyelerinin isini aksatacak gurulti yapmak

B. Yonetmenin direktiflerini dikkatle dinlemek

C. Kendi repliklerini sessizce tekrar etmek

D. Set kurallarina uyarak beklemek

E. Kostim ve makyaj bitinliglne 6zen gostermek

Dogru Cevap: Cekimler sirasinda diger ekip uyelerinin isini aksatacak guriltii yapmak

Soru 6

Kamera 6nunde 'dérduncd duvar' (fourth wall) kavrami ne anlama gelir?

A. lizleyici ile sahne arasindaki hayali, kirllmaz bariyer
B. Kamera lensinin fiziksel yapisi

C. Yonetmenin sahneye koydugu kural listesi

D. Oyuncunun i¢ dinyasina kapanma hali

E. Setin arka plan dekorunun adi

Dogru Cevap: izleyici ile sahne arasindaki hayali, kirillmaz bariyer



Soru 7

Kamera oninde 'mikrofonu yutmak' (swallowing the mic) terimi neyi ifade eder?

A.

Sesin net ve anlasilir olmamasi, boguk ¢cikmasi

Oyuncunun kostimune takilan yaka mikrofonunu yutmasi

Cok yUksek sesle ve agresif konusmak

Duygusal olarak cok yogun bir sahne oynamak

Kamera agisiyla ilgili bir teknik terim

Dogru Cevap: Sesin net ve anlasilir oilmamasi, boguk ¢cikmasi

Soru 8

Bir oyuncunun sette 'eylem hattini' (line of action) korumasi neyi saglar?

Gorluntade fiziksel hareketlerin kamera tarafindan dogru yakalanmasini

Duygusal derinligi strekli artirmayi

Cekim sirasinda isik ayarlarini sabitlemeyi

Sadece repliklere odaklanmayi

Yonetmenin talimatlarini unutmamayi

Dogru Cevap: Goruntiide fiziksel hareketlerin kamera tarafindan dogru yakalanmasini



Soru 9

Kamera oninde duygusal bir sahneyi cekerken, oyuncunun 'duyguyu tutma' becerisi neye yarar?

A.

Farkli cekim acilari (take'ler) arasinda duygusal yogunlugu korumak

Tekrar eden hareketleri daha hizli yapmayi saglamak

Ses seviyesini her zaman en yuksekte tutmak

Sadece yonetmenin istegi Uzerine aglamak

. Sahnenin tamamini tek bir seferde oynamak

Dogru Cevap: Farkli cekim acilari (take'ler) arasinda duygusal yogunlugu korumak

Soru 10

A.

Kamera 6nlnde 'isigi okumak' (reading the light) ne anlama gelir?

Isigin karakterin yliziine ve duygusuna nasil etki ettigini anlamak

. Setteki aydinlatma teknisyenlerini takip etmek

Kameranin en iyi agisini bulmak icin 1s1g1 kontrol etmek

Sadece sahnenin aydinlik kisimlarinda oynamak

. GOzlUk veya glines g6zligu takmanin gerekliligi

Dogru Cevap: Isigin karakterin yuiziine ve duygusuna nasil etki ettigini anlamak



Soru 11

Kamera 6nl oyunculugunda 'ic monolog'un kullanimi ne zaman énemlidir?

A. Karakterin gortnirde tepki vermedigi anlarda bile disincelerini izleyiciye yansitmak icin

B. Asla kullanilmamasi gereken bir tekniktir

C. Sadece tiyatro oyunlarinda gecerlidir

D. Her repligin ardindan zorunludur

E. Dis ses (voice-over) ile kanistirlmamalidir

Dogru Cevap: Karakterin goriuiniurde tepki vermedigi anlarda bile diistincelerini izleyiciye

yansitmak icin

Soru 12

Bir oyuncunun, sahne geregdi bir objeyi (6rnegin bir fincani) kullanirken dikkat etmesi gereken temel

kamera kurali nedir?

A. Objeyle olan etkilesimin kamera acisina goére tutarl ve dogal gérinmesi

B. Objeyi her zaman g6z hizasinda tutmak

C. Objeyi sadece elinde tutmak, kullanmamak

D. Objenin renginin sahnenin genel tonuyla zit olmasi

E. Objeyi kameraya dogru slrekli géstermek

Dogru Cevap: Objeyle olan etkilesimin kamera acisina gore tutarh ve dogal goériinmesi



Soru 13

Kamera cekimlerinde 'tempo' ve 'ritim' arasindaki temel fark nedir?

A.

Tempo, duygusal ve fiziksel eylemlerin hizini; ritim ise bu eylemlerin akis dizenini belirler.
Tempo sadece konusma hizini, ritim ise hareket hizini etkiler.
ikisi de ayni anlama gelir ve birbirinin yerine kullanilabilir.

Tempo sadece yonetmenin komutudur, ritim ise oyuncunun igsel hissidir.

. Ritim sadece aksiyon sahnelerinde kullanilir.

Dogru Cevap: Tempo, duygusal ve fiziksel eylemlerin hizini; ritim ise bu eylemlerin akis

diizenini belirler.

Soru 14

Kamera 6nidnde 'oyunculukta duristlik' (authenticity) neyi ifade eder?

A.

Karakterin hissettigi duygunun, ekranda yalan durmamasi ve izleyiciyi inandirmasi

Senaryodaki her detay! birebir uygulamak

Karakterin gegcmisini tamamen ezberlemek

Sadece komik anlarda abartili tepkiler vermek

. Asla g6zleri kameradan ayirmamak

Dogru Cevap: Karakterin hissettigi duygunun, ekranda yalan durmamasi ve izleyiciyi

inandirmasi



Soru 15

Kamera oniinde bir oyuncu 'odak noktasini kaybetmek' ne anlama gelir?

A.

Sahnenin veya partnerinin anlik tepkilerinden kopup kendi kendine odaklanmak

Fiziksel olarak setin disina bakmak

Replikleri unutmak

Kameranin odak noktasinin degismesi

. lIsiklarin parlak gelmesi

Dogru Cevap: Sahnenin veya partnerinin anlik tepkilerinden kopup kendi kendine odaklanmak

Soru 16

A.

Kamera onunde 'nefes kontroll' neden kritiktir?

Sesin titresimini ve duygusal yogunlugu dogrudan etkiledigi icin

Sadece uzun nefesli repliklerde gereklidir

Kamera sesi kaydetmedigi icin 6nemsizdir

Oyuncunun yorgunlugunu gizlemek icin kullanilir

Sadece dramatik sahnelerde kullanilir

Dogru Cevap: Sesin titresimini ve duygusal yogunlugu dogrudan etkiledigi icin



Soru 17

Kamera oninde 'yerlesme' (blocking) sirasinda oyuncunun en cok dikkat etmesi gereken sey nedir?

A. Yonetmenin belirledigi hareket alanini (mark) ve kamera kadrajini ihlal etmemek

B. Her zaman sahnenin ortasinda durmak

C. Partnerinden daha fazla yer kaplamak

D. Sulrekli olarak isiklarin yerini degistirmek

E. Hareketleri ezberlemek yerine dogaclama yapmak

Dogru Cevap: Yonetmenin belirledigi hareket alanini (mark) ve kamera kadrajini ihlal

etmemek

Soru 18

Bir oyuncu, cekim sirasinda yonetmenden 'daha az oyna' uyarisi aldiginda ne yapmalidir?

A. Duyguyu icsellestirmeli ve disa vurumu minimal dizeyde tutmahdir.

B. Daha ylksek sesle konusmaya baslamalidir.

C. Sahneyi tamamen yeniden yorumlamalidir.

D. Sadece replikleri tekrarlamalidir.

E. Cekimi durdurup yonetmene itiraz etmelidir.

Dogru Cevap: Duyguyu icsellestirmeli ve disa vurumu minimal diizeyde tutmalidir.



Soru 19

Kamera 6nlinde 'anlik tepki verme' yetenegi hangi beceriyi gerektirir?

A.

Partnerin veya cevresel degisikligin yarattigi etkiye aninda, organik cevap verebilmek

Onceki cekimdeki tepkiyi ezberlemek

Tepkiyi bir saniye sonra vermek

Tepkiyi sadece ylz ifadesiyle gostermek

Tepkiyi ydonetmenin talimatina gore ayarlamak

Dogru Cevap: Partnerin veya cevresel degisikligin yarattig: etkiye aninda, organik cevap

verebilmek

Soru 20

Bir oyuncu, kamera 6nlinde 'gézlerin hikaye anlaticihdi'ni nasil kullanir?

Bakislarin yond, suresi ve yogunlugu ile karakterin niyetini iletmek

. Sadece go6zluk takarak

Her zaman gozlerini kapali tutarak

Gozlerini surekli titretmek suretiyle

. Gozleriyle kamerayi surekli taciz ederek

Dogru Cevap: Bakislarin yoni, siiresi ve yogunlugu ile karakterin niyetini iletmek



Soru 21

Kamera oninde calisirken 'kotd 1sik' bir oyuncunun performansini nasil etkileyebilir?

A. ifadenin ve mikro hareketlerin netligini bozarak duygusal aktarimi zorlastirir.
B. Oyuncunun repliklerini unutmasina neden olur.

C. Yalnizca dekorun gorinimunu degistirir.

D. Oyuncunun setten ayrilma vaktini belirler.

E. Ses kalitesini dogrudan dusurur.

Dogru Cevap: ifadenin ve mikro hareketlerin netligini bozarak duygusal aktarimi zorlastirir.

Soru 22

Kamera dnunde 'sureklilik' (continuity) neden hayati 6neme sahiptir?

A. Farkl zamanlarda cekilen sahnelerin montajlandiginda kesintisiz ve mantikli gériinmesini saglamak

icin

B. Sadece oyuncunun makyajini korumak igin

C. Yonetmene zaman kazandirmak icin

D. Sadece uzun filmlerde gerekli olan bir kuraldir

E. TUm oyuncularin ayni kiyafetleri giymesini saglamak igin

Dogru Cevap: Farkli zamanlarda c¢ekilen sahnelerin montajlandiginda kesintisiz ve mantikh

goriinmesini saglamak icin



Soru 23

Kamera onunde 'sakin kalma' becerisi, setteki hangi duruma karsi bir savunmadir?

A. Teknik aksakliklar, uzun bekleme sureleri veya yonetmenin tekrar eden talepleri

Kotd hava kosullar

Partnerin repliklerini unutmasi

Setin cok parlak olmasi

. Final sahnesinin zorlugu

Dogru Cevap: Teknik aksakliklar, uzun bekleme siireleri veya yonetmenin tekrar eden talepleri

Soru 24

A.

Kamera dnunde oyunculukta 'alt metin' (subtext) neyi temsil eder?

Karakterin soyledigi sozlerin ardindaki gizli niyet, duygu veya catisma

Karakterin giydigi kiyafetlerin tarihi

Sahnenin gectigi mekanin cografi konumu

Kamera arkasi teknik ekip listesi

. Oyuncunun sahneye getirdigi kisisel esyalar

Dogru Cevap: Karakterin soyledigi so6zlerin ardindaki gizli niyet, duygu veya catisma



Soru 25

Bir oyuncu, 'self tape' (evden gonderilen deneme cekimi) yaparken en cok hangi hatayl yapmaktan

kaginmahdir?

Koti 1sik, kotl ses ve arka plan dikkat dagiticilar kullanmak

. Karaktere fazla odaklanmak

Sadece yuz ifadelerini kullanmak

Gok kisa bir video gdndermek

. Yonetmenin talimatlarini harfiyen uygulamak

Dogru Cevap: Kotii i1sik, kotii ses ve arka plan dikkat dagiticilari kullanmak

Soru 26

A.

Dogru Cevap: Karakterlerin birbirleriyle veya bir nesneyle (orn. telefon ekrani) etkilesim

Kamera 6nunde 'gdz takibi' (eye-line match) ne zaman bozulmamahdir?

Karakterlerin birbirleriyle veya bir nesneyle (6rn. telefon ekrani) etkilesim kurduklari anlarda

Sadece aksiyon sahnelerinde

Oyuncunun yalniz oldugu sahnelerde

Yonetmen 'kes' diyene kadar

. Sesin kaydedilmedigi anlarda

kurduklari anlarda



Soru 27

Kamera 6nl oyunculugunda 'sessiz tepki' (reaction shot) ne zaman en glicll etkiyi yaratir?

A.

Baska bir karakterin sok edici bir eylemine veya soézline anlik ve icten bir cevap verdiginde

Sadece sahnenin sonunda verildiginde

Asla kullanilmamasi gereken bir tekniktir

Partnerin repliginden 10 saniye sonra verildiginde

Surekli olarak gilimseme seklinde oldugunda

Dogru Cevap: Baska bir karakterin sok edici bir eylemine veya s6ziine anlik ve icten bir cevap

verdiginde

Soru 28

Kamera ¢cekimlerinde 'gercek zaman' (real time) kavrami neyi ifade eder?

A.

Ekranda izleyicinin algiladidi siirenin, sahnenin gercek slresine yakin olmasi

Sadece belgesellerde kullanilan bir terim

Cekimin kag saat strdtgu

Oyuncunun repligi ne kadar stirede ezberledigi

. Sadece aksiyon sahnelerinde gecerli olan kural

Dogru Cevap: Ekranda izleyicinin algiladigi stuirenin, sahnenin gercek siiresine yakin olmasi



Soru 29

Kamera 6nunde bir oyuncunun 'enerji seviyesini ayarlamasi' neyi gerektirir?

A. Cekim acisi (genis, orta, yakin) ve sahnenin gerektirdigi duygusal yogunluga gore performansi

Olceklendirmek

B. Her zaman sahnenin en ylksek enerjisiyle baslamak

C. Sadece ses seviyesini surekli yikseltmek

D. Fiziksel olarak ¢cok yorulmak

E. Enerjiyi sadece isiklandirmaya goére ayarlamak

Dogru Cevap: Cekim acisi (genis, orta, yakin) ve sahnenin gerektirdigi duygusal yogunluga

gore performansi dlceklendirmek

Soru 30

Kamera 6nlinde 'dogaclama' (improvisation) ne zaman en faydalidir?

A. Karakterin tepkilerini daha organik ve beklenmedik hale getirerek sahneyi zenginlestirmek

B. Asla kullanilmamalidir cinkUl senaryoya aykiridir

C. Sadece komedi tlrtinde tercih edilmelidir

D. Yonetmen izin vermedigi slirece her zaman yasaktir

E. Tum repliklerin yerine gecmelidir

Dogru Cevap: Karakterin tepkilerini daha organik ve beklenmedik hale getirerek sahneyi

zenginlestirmek



Soru 31

Kamera oninde 'derinlik algisi' (depth perception) ile ilgili temel zorluk nedir?

A. Iki boyutlu ekranda, oyuncunun mesafelerinin ve hareketlerinin dogru algilanmasini saglamak

. Sadece genis acil lenslerde 6nemlidir

C. Oyuncunun derin nefes almasiyla ilgilidir

o

Isiklarin parlakhgiyla dogrudan iliskilidir

m

. Yalnizca tiyatro sahnesinde bir sorundur

Dogru Cevap: iki boyutlu ekranda, oyuncunun mesafelerinin ve hareketlerinin dogru

algilanmasini saglamak

Soru 32

Bir oyuncunun sette 'gortintt alanini' (frame) dogru kullanmasi ne anlama gelir?

A. Vicudunu ve yizinUl, yonetmenin belirledigi kadraj sinirlari icinde etkili bir sekilde konumlandirmak
B. Sadece kameranin en yakin oldugu yerde durmak

C. Her zaman kadrajin tam ortasinda kalmak

D. Goruntl alaninin disina surekli cikmak

E. Kameranin arkasindaki ekibe bakmak

Dogru Cevap: Viicudunu ve yiziini, yonetmenin belirledigi kadraj sinirlar icinde etkili bir

sekilde konumlandirmak



Soru 33

Kamera 6nlinde 'tekrar cekim' (take) alindiginda, oyuncunun yapmasi gereken en énemli sey nedir?

A. Bir 6nceki cekimin duygusal ve fiziksel durumunu koruyarak, yénetmenin istedigi ufak degisiklikleri

uygulamak

B. Her seferinde sahneyi sifirdan, farkh bir duyguyla oynamak

C. Sadece replikleri daha hizli sdylemek

D. Bir dnceki ¢cekimin aynisini kusursuzca tekrarlamak

E. Set ekibinden mola istemek

Dogru Cevap: Bir onceki cekimin duygusal ve fiziksel durumunu koruyarak, yonetmenin

istedigi ufak degisiklikleri uygulamak

Soru 34

Kamera onlinde 'isikla uyum saglamak' (hitting the light) ne anlama gelir?

A. Aydinlatma dlizenlemesi degistiginde, ylUz ifadesini ve pozisyonunu buna gore adapte etmek

B. Sadece isiklandirma ekibine tesekkir etmek

C. Gozlerini kapatarak i1siga direng géstermek

D. Isigin arkasinda durarak gdlge olusturmak

E. Isiklandirmanin glclnl degistirmesini istemek

Dogru Cevap: Aydinlatma diizenlemesi degistiginde, yiz ifadesini ve pozisyonunu buna gore

adapte etmek



Soru 35

Kamera 6ninde duygusal bir sahne cekerken 'duygusal bosalma' (burnout) nasil 6nlenir?

A.

Duyguyu sahne icinde birakip, cekim bittiginde zihinsel olarak sahneden ¢ikmak

Her sahneden sonra uzun sire aglamak

Duyguyu surekli olarak icerde tutmak

Sadece komedi sahneleri istemek

. Oyunculugu birakmak

Dogru Cevap: Duyguyu sahne icinde birakip, cekim bittiginde zihinsel olarak sahneden cikmak

Soru 36

A.

Kamera 6nunde 'sesin dinamikleri' neyi kapsar?

Ses ylksekligi, tonu, hizi ve vurgunun sahnenin gerektirdigi duygusal araligi

Sadece mikrofonun teknik ayarlari

Oyuncunun sahne arkasindaki konusmalari

Yonetmenin sahneye koydugu muzik

Sadece dis ses (voice-over) kullanimi

Dogru Cevap: Ses yiuksekligi, tonu, hizi ve vurgunun sahnenin gerektirdigi duygusal aralig:



Soru 37

Kamera oninde 'yuzun hikaye anlatimi'nda en belirleyici unsur nedir?

A. Gozler, kaslar ve agiz cevresindeki minimal, ancak anlamli kas hareketleri

B. Surekli olarak gilimsemek

C. Yuzi tamamen hareketsiz tutmak

D. Dudaklari biuzmek

E. BuyUk ve genis jestler kullanmak

Dogru Cevap: Gozler, kaslar ve agiz cevresindeki minimal, ancak anlamh kas hareketleri

Soru 38

Kamera 6ninde 's6zsiuz oyunculuk' (non-verbal acting) ne zaman 6n plana cikar?

A. Karakterin dili anlasilmaz oldugunda veya sahne tamamen sessizlik (zerine kuruldugunda

B. Sadece dublaj yapilan projelerde

C. Asla kullanilmamasi gereken bir tekniktir

D. Sadece tiyatro oyunlarinda etkilidir

E. Cok hizli konusulan sahnelerde

Dogru Cevap: Karakterin dili anlasilmaz oldugunda veya sahne tamamen sessizlik lizerine

kuruldugunda



Soru 39

Kamera oninde 'oyunculuk motivasyonu' (objective) neyi belirler?

A. Karakterin o sahnede ulasmaya calistigi somut hedef veya istek

B. Oyuncunun setteki maasi

C. Karakterin giydigi kiyafetin markasi

D. Yonetmenin sahneyi kag kez cekecegi

E. Karakterin fiziksel olarak yaptigi eylem

Dogru Cevap: Karakterin o sahnede ulasmaya calistigi somut hedef veya istek

Soru 40

Bir oyuncunun sette 'kendi markasini olusturmasi' ne anlama gelir?

A. Taninabilir, tutarh ve kendine 6zgu bir oyun tarzi veya karakter tipi gelistirmesi

B. Sadece sosyal medyada populer olmasi

C. Her rolu birbirinden tamamen farkli oynamasi

D. Sadece basrol teklifleri almasi

E. Yonetmenin talimatlarini sorgulamamasi

Dogru Cevap: Taninabilir, tutarli ve kendine 6zgii bir oyun tarzi veya karakter tipi gelistirmesi



Soru 41

Kamera ontinde 'sesli disiinme' (thinking out loud) teknigi ne zaman kullanilir?

A.

Karakterin karar verme sulrecini izleyiciye gdstermek igin, genellikle ic monolog yerine

Asla kullanilmaz, sadece replikler sdylenir

Sadece komedi sahnelerinde kullanilir

Karakterin ¢ok kizgin oldugu anlarda

. Teknik olarak mUmkun olmayan bir tekniktir

Dogru Cevap: Karakterin karar verme siirecini izleyiciye gostermek icin, genellikle ic monolog

yerine

Soru 42

Kamera 6nunde 'dramatik gerilim' (tension) nasil yaratilir?

A.

Karakterlerin istedikleri seyi elde etmelerini engelleyen engeller ve bu engellere karsi gosterdikleri

direncle

C.

D.

E.

Sadece yuksek sesle bagirmakla

Sahnede sulrekli olarak hareket etmekle

Sadece karanlik renkler kullanarak

Partnerin strekli olarak hatalar yapmasiyla

Dogru Cevap: Karakterlerin istedikleri seyi elde etmelerini engelleyen engeller ve bu

engellere karsi gosterdikleri direngle



Soru 43

Kamera oninde bir oyuncu, 'anlatiyl destekleme' gérevini nasil yerine getirir?

A. Kendi performansiyla sahnenin genel hikaye akisina ve mesajina katkida bulunarak

B. Sadece kendi repliklerine odaklanarak

C. Sahnede en dikkat ¢ekici unsur olmaya calisarak

D. YOnetmenin tum kararlarini elestirerek

E. Sadece dekorun gutizelligini 6n plana ¢ikararak

Dogru Cevap: Kendi performansiyla sahnenin genel hikaye akisina ve mesajina katkida

bulunarak

Soru 44

Kamera 6nunde 'farkindalik' (awareness) neyi kapsar?

A. Kendi vicudunun, sesinin, partnerin ve kameranin pozisyonunun surekli bilincinde olmak

B. Sadece setteki tim ekipmani ezberlemek

C. Kendi performansina asiri odaklanip dis dinyayi kapatmak

D. Sadece yonetmenin talimatlarini dinlemek

E. Kamera arkasindaki olaylara midahale etmek

Dogru Cevap: Kendi viicudunun, sesinin, partnerin ve kameranin pozisyonunun surekli

bilincinde olmak



Soru 45

Kamera onunde 'sinirlari zorlamak' ifadesi neyi ifade eder?

A. Karakterin duygusal veya fiziksel olarak konfor alaninin disina ¢ikarak derinlik katmak

. Set kurallarini ihlal etmek

C. Yonetmenin sinirlarini zorlamak

D. Partneri rahatsiz edecek hareketler yapmak

E. Sdrekli olarak yuksek sesle konusmak

Dogru Cevap: Karakterin duygusal veya fiziksel olarak konfor alaninin disina cikarak derinlik

katmak

Soru 46

Kamera ontinde 'tek plan ¢cekim' (one-shot) sirasinda oyuncunun karsilastigi en blytk zorluk nedir?

A. Uzun slre boyunca duygusal ve fiziksel tutarhilhigi sifir hata ile slrdtirmek

Kisa replikleri ezberlemek

C. Sadece isiklandirmaya odaklanmak

D. Cekim sirasinda dinlenmek

Partnerle g6z temasini kesmek

Dogru Cevap: Uzun siire boyunca duygusal ve fiziksel tutarlilig: sifir hata ile siirdiirmek
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